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AUSGANGSLAGE

¢  Wenig Zeit fur Orientierung in den Raumen
¢ des Demonstrationspraktikums (2 Raume)

¢  der Vorlesungsassistenz (6 Raume)

¢  Ortsgebundene Informationen zu Geraten
- In Ordnern in den Raumen des Demonstrationspraktikums
¢ Im Studienzentrum (nur teilweise)

¢ im Internet (nur teilweise)
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360 GRAD-UMGEBUNG FUR DAS DEMONSTRATIONSPRAKTIKUM

ANFORDERUNG AN DIE 360°-
UMGEBUNG

¥ Zeitlich und ortlich

¢ unabhangige Orientierung in den Raumen des
Demonstrationspraktikums und der Vorlesungsassistenz

¢ unabhangiger Zugang zu Informationen zu Geraten des
Geratepraktikums (Demonstrationspraktikum | & 1la)
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VORTEILE EINER 360°-UMGEBUNG

€

€

€

€

Distanzierung vom Abstrakten (Meinert & Tuma, 2022)

Abbildung der Raume in allen Richtungen (u.a. Hebbel-Seeger & Vohle, 2022)

Raum in Ganzheitlichkeit abzubilden und analysieren zu konnen
(Meinert & Tuma, 2022)

Nutzung der Eindrucke der Raume vor Ort zur Interpretation
(Hebbel-Seeger & Vohle, 2022)

Angebot eines zusatzlichen ortlichen Erlebnisses, welches
anders nicht erreichbar ware (Feurstein & Neumann, 2022)
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VORTEILE EINER 360°-UMGEBUNG
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Schaffen eines Prasenzerlebens in einem Umfeld, welches nicht
unmittelbar zuganglich ist (Hebbel-Seeger, 2018)

Moglichkeit die Umgebung individuell zu erkunden (Hebbel-Seeger, 2018)

Eine Darstellung, die mit der Maus am Bildschirm oder
der VR-Brille subjektiv manipuliert werden kann. (Meinert & Tuma, 2022)
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VORTEILE EINER 360°-UMGEBUNG

$ Sekundardaten immersiv erleben (Meinert & Tuma, 2022, S.59)

€

360°-Umgebung als Datenquelle (Hebbel-Seeger & Vohle, 2022, $S.151)

- Nicht nur ein ,Mehr” an Informationen, sondern diese auch
elaborierter situiert (Lave & Wenger, 1991)
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- Prasenzerleben (Vettehen et al., 2019)
$ Autonomierleben (Grossman et al, 2009)
= Kompetenzerleben Hebbel-Seeger & Vohle, 2022)
- sehr positiv hinsichtlich Auswirkungen auf eigene Professionalisierung

Theelen et al., 2019
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INTEGRATION IN PROJEKT
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¢  Digitalisierungsbezogene Kompetenzen

als integraler Bestandteil des Studiums
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INTEGRATION IN PROJEKT
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Technologie: 360°-Umgebungs-basiertes Lernen

¢  360°-Umgebung als Lernressource (Handke, 2015)

#¢  360°-Umgebung als Spezialfall eines LMS mit zusatzlicher
Funktionalitat (Seidel, 2018)

Didaktisches Design: Unterstutzung der Studierenden
bei der Vorbereitung

Motivatonaler und interaktiver Kontext: Zusammenstellung benotigter
Gerate fur die Themen des Demonstrationspraktikums | & lla  (stani et al., 2005)
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METHODIK

¢  Welche KBs
angesprochen?

~ Adaptivitat
& Dokumentation
- Prasentation

~ Recherche und
Bewertung

(Kotzebue et al., 2021)

Technische Basiskompetenzen .e;’.
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allgemeinere Kompetenzen

Assessment , Feedback
und Adaptivitat

Kommunikation/ Recherche und
Kollaboration Bewertung

Messwert- und Datenverarbeitung Simulati_on und
Datenerfassung Modellierung

fachspezifischere Kompetenzen

§ Rechtliche Rahmenbedingungen
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METHODIK - FUR DAS
DEMONSTRATIONSPRAKTIKUM

¢  Forschungsfragen

¢  Wie wird die Anwendung von den Studierenden genutzt?

¢ Wie bewerten die Studierenden die 360°-Umgebung hinsichtlich der
Orientierung in den Raumen und der Informationen zu den Geraten?

- Empfehlen die Nutzenden die Nutzung fur Nachfolgende?
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METHODIK

Partizipative Aktionsforschung mit 3 Fragebogen (Eilks & Ralle, 2006)

11.03.2024

€

€

€

Vor der Nutzung: Erwartungen, Wunsche an 360°-Umgebung

Nach der Nutzung: TAM-Modell, Orientierung, Nutzung,
Schwierigkeiten, Wunsche (Davis, 1989; Venkatesh & Davis, 2000; Holden & Rada 2011)

Ende Praktikum: Anderungen, zuséatzliche Inhalte
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METHODIK

™ Partizipative Aktionsforschung mit mehreren Nutzergruppen (eiiks & Rralie, 2006)

¢ SoSe 2023: Studierende nach Abschluss des Moduls (11/11/0)

€

SoSe 2023: Vorlesungsassistenten (37/17/8)

- WiSe 2023/24: Studierende Demo | + lla (unvolistandig)
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ERGEBNISSE - ORIENTIERUNG

B SoSe23 B VLAssis B WiSe23/24
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ICH FINDE, DASS DIE TECHNOLOGIE
EINFACH ZU BENUTZEN IST
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DIE TECHNOLOGIE HAT EINE GUTE
FUNKTIONALITAT
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ICH EMPFINDE DIE DATENBLATTER
ALS HILFREICH

B SoSe23 B VLAssis
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SIE I\_I_IéCHTEN SICH EIN DATENBLATT ZU EINEM
GERAT HERAUSSUCHEN, WELCHE QUELLE WURDEN
SIE BEVORZUGEN?

B SoSe23

B VLAssis

11.03.2024
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WENN ICH ZUGANG 2ZU DIESEM SYSTEM
HABE, WERDE ICH ES AUCH NUTZEN
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ICH WURDE MITARBEITENDEN UND STUDIERENDEN
EMPFEHLEN DIESE 360°-UMGEBUNG FUR IHRE TATIGKEIT IM
PRAKTIKUM/IN DER VORLESUNGSASSISTENZ ZU NUTZEN
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ERGEBNISSE

- Unter Vorbehalt der Antworten der momentan nutzenden Studierenden

2

£

£

£

£

Einfache Nutzung

Gute Funktionalitat

Fur Studierende strategisch gut nutzbar
Orientierung in den Raumen gegeben

Informationen zu Geraten mit Datenblattern sehr hilfreich
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DIE 360°-UMGEBUNG

¢ https://[t1p.de/360Grad-Demo1

- User: 360

¢  Passwort: demo_physik
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S Chrancin “

Erfahre mehr
iber die Gerate m - Kontakt:

Utze age l‘-;n'1 troler! EI
| — e w55l Erik Kremser, TU Darmstadt

erik.kremser@physik.tu-darmstadt.de
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