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Wenig Zeit für Orientierung in den Räumen

des Demonstrationspraktikums (2 Räume)

der Vorlesungsassistenz (6 Räume)

in Ordnern in den Räumen des Demonstrationspraktikums 

Ortsgebundene Informationen zu Geräten 

im Studienzentrum (nur teilweise)

im Internet (nur teilweise)
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Zeitlich und örtlich

unabhängiger Zugang zu Informationen zu Geräten des 
Gerätepraktikums (Demonstrationspraktikum I & IIa)

unabhängige Orientierung in den Räumen des 
Demonstrationspraktikums und der Vorlesungsassistenz
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Angebot eines zusätzlichen örtlichen Erlebnisses, welches 
anders nicht erreichbar wäre (Feurstein & Neumann, 2022)

(Hebbel-Seeger & Vohle, 2022)
Nutzung der Eindrücke der Räume vor Ort zur Interpretation

Raum in Ganzheitlichkeit abzubilden und analysieren zu können 
(Meinert & Tuma, 2022)

Abbildung der Räume in allen Richtungen (u.a. Hebbel-Seeger & Vohle, 2022)

Distanzierung vom Abstrakten (Meinert & Tuma, 2022)
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Eine Darstellung, die mit der Maus am Bildschirm oder 
der VR-Brille subjektiv manipuliert werden kann. (Meinert & Tuma, 2022)

Möglichkeit die Umgebung individuell zu erkunden (Hebbel-Seeger, 2018)

Schaffen eines Präsenzerlebens in einem Umfeld, welches nicht 
unmittelbar zugänglich ist (Hebbel-Seeger, 2018)



360 Grad-Umgebung für das Demonstrationspraktikum | AGPP DPG-Schule 2024 | Erik Kremser, Markus Weber

3 6 0  G R A D - U M G E B U N G  F Ü R  DA S  D E M O N S T R AT I O N S P R A K T I K U M

VORTEILE EINER 360°-UMGEBUNG

11.03.2024 7

Sekundärdaten immersiv erleben (Meinert & Tuma, 2022, S.59)

Nicht nur ein „Mehr“ an Informationen, sondern diese auch 
elaborierter situiert (Lave & Wenger, 1991)

360°-Umgebung als Datenquelle (Hebbel-Seeger & Vohle, 2022, SS.151)
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Kompetenzerleben Hebbel-Seeger & Vohle, 2022)

Autonomierleben (Grossman et al, 2009)

Präsenzerleben (Vettehen et al., 2019)

sehr positiv hinsichtlich Auswirkungen auf eigene Professionalisierung
Theelen et al., 2019
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Digitalisierungsbezogene Kompetenzen 

als integraler Bestandteil des Studiums
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Didaktisches Design: Unterstützung der Studierenden 
bei der Vorbereitung

(Seidel, 2018)

Motivatonaler und interaktiver Kontext: Zusammenstellung benötigter 
Geräte für die Themen des Demonstrationspraktikums I & IIa (Stahl et al., 2005)

360°-Umgebung als Spezialfall eines LMS mit zusätzlicher 
Funktionalität

360°-Umgebung als Lernressource (Handke, 2015)

Technologie: 360°-Umgebungs-basiertes Lernen
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(Kotzebue et al., 2021)
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Forschungsfragen

Wie wird die Anwendung von den Studierenden genutzt?

Empfehlen die Nutzenden die Nutzung für Nachfolgende?

Wie bewerten die Studierenden die 360°-Umgebung hinsichtlich der 
Orientierung in den Räumen und der Informationen zu den Geräten?
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Partizipative Aktionsforschung mit 3 Fragebögen

Vor der Nutzung: Erwartungen, Wünsche an 360°-Umgebung

(Davis, 1989; Venkatesh & Davis, 2000; Holden & Rada 2011)

Nach der Nutzung: TAM-Modell, Orientierung, Nutzung, 
Schwierigkeiten, Wünsche 

Ende Praktikum: Änderungen, zusätzliche Inhalte 

(Eilks & Ralle, 2006)
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Partizipative Aktionsforschung mit mehreren Nutzergruppen

SoSe 2023: Studierende nach Abschluss des Moduls (11/11/0)

SoSe 2023: Vorlesungsassistenten (37/17/8)

WiSe 2023/24: Studierende Demo I + IIa (unvollständig)

(Eilks & Ralle, 2006)
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Unter Vorbehalt der Antworten der momentan nutzenden Studierenden

Einfache Nutzung

Gute Funktionalität

Für Studierende strategisch gut nutzbar

Orientierung in den Räumen gegeben

Informationen zu Geräten mit Datenblättern sehr hilfreich
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https://t1p.de/360Grad-Demo1

User: 360

Passwort: demo_physik
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erik.kremser@physik.tu-darmstadt.de
Erik Kremser, TU Darmstadt

Kontakt:

mailto:erik.kremser@physik.tu-darmstadt.de
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